Notice d'utilisation

Réveil simulateur d'aube Niditon PG20, vendu sur soleveil.fr sous le nom « Aurore ».
Traduction francaise de la notice d'origine en anglais fournie dans la boite. Lisez les
avertissements de sécurité (page 3) avant la premiére utilisation et gardez cette notice.

Les commandes

Lumiére d'ambiance Appui : allume la lumiéere. Rotation : régle la luminosité. Appui long : éteint la
lumiére.

Bruit blanc (note de musique)  Appui : allume le bruit blanc ou change de son. Appui long : I'éteint.

Alarme Appui : active ou désactive I'alarme. Appui long : entre dans le réglage de
I'alarme (heure, minute, sonnerie, volume, durée de I'aube).

Molette Snooze / Set Appui quand I'alarme sonne : rappel (snooze). Rotation : réglage +/- de
I'heure et de I'alarme. Appui : confirme le réglage.

Minuterie (sablier) Appui : active la minuterie. Appuis suivants : change sa durée. Appui long :
I'arréte.
Bluetooth / heure Appui : active ou coupe le Bluetooth. Appui long : réglage de I'heure (format

12 h ou 24 h, heure, minute).
Curseur VOLUME Faire défiler vers le haut ou vers le bas pour régler le volume.

Curseur TIME DIMMER Faire défiler vers le haut ou vers le bas pour régler la luminosité de
I'affichage de I'heure.

Bluetooth et mise a I'heure

Appuyez sur la touche Bluetooth pour I'activer ou le couper.
Activez le Bluetooth de votre téléphone et cherchez I'appareil nommé PG20.
Sélectionnez PG20 : la connexion se fait automatiquement.
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L'heure se met a jour automatiquement une fois I'appairage réussi.
5. En mode Bluetooth, réglez le volume avec le curseur VOLUME.

A savoir : une fois connecté, le téléphone peut diffuser sa musique sur le réveil. La minuterie fonctionne aussi avec
le Bluetooth et le coupe a la fin du temps choisi. Quand le Bluetooth est actif, la lumiére d’ambiance peut étre
allumée en méme temps.

Régler I'heure a la main : appui long sur la touche Bluetooth / heure, choisissez le format 12 h ou 24 h,
puis I'heure et les minutes en tournant la molette ; appuyez sur la molette pour confirmer chaque valeur.

Régler I'alarme

1. Appuyez sur la touche alarme pour activer ou désactiver I'alarme.

2. Appui long sur la touche alarme pour commencer le réglage, dans cet ordre : I'heure et les minutes ;
la sonnerie (S01a S07, ou OFF) ; le volume de I'alarme (U0 a U16) ; la durée de I'aube (0, 10, 20, 30,
40, 50, 60 minutes, ou OFF).

3. Tournez la molette pour choisir chaque valeur.
4. Appuyez sur la molette pour confirmer.

Durée de I'aube : avec 10 a 60, la lumiére commence a monter ce nombre de minutes avant I'heure de
I'alarme. Avec 0, la lumiére et le son démarrent en méme temps. Avec OFF, la simulation d'aube est
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désactivée.

Sonnerie : SO1 a SO07 sont les sept sonneries ; OFF signifie sans sonnerie. On peut se réveiller avec le
son, avec la lumiére, ou avec les deux, mais pas sans les deux : si le son et la lumiéere sont tous deux
coupés, l'alarme ne produit plus ni son ni lumiere.

Sans action pendant plus de 15 secondes, le réveil enregistre le réglage en cours et quitte le mode réglage.

Rappel (snooze)
1. Quand l'alarme sonne, appuyez sur la molette Snooze : elle se tait pendant 9 minutes, puis sonne a
nouveau.

2. Sil'alarme n'est ni arrétée ni mise en pause, elle s'arréte seule au bout de 30 minutes et reste
programmeée pour le réveil suivant.

3. Quand l'alarme sonne ou est en rappel, appuyez sur la touche alarme pour I'arréter : elle reste
programmeée pour le réveil suivant.

Minuterie d’endormissement

1. Appuyez sur la touche minuterie pour l'activer.

2. Appuyez a nouveau pour choisir la durée : 15, 30, 60, 90, 120 ou 180 minutes. L'icéne clignote ;
aprés 5 secondes sans action, le réglage est enregistré.

3. Appui long sur la touche minuterie pour I'arréter.

Minuterie en marche : un appui affiche le temps restant. Elle peut s’appliquer & la lumiéere, au bruit blanc ou au
Bluetooth, et la molette continue de régler le volume et la luminosité.

Bruit blanc

1. Appuyez sur la touche note de musique pour allumer le bruit blanc.
2. Appuyez a nouveau pour choisir un son, de S01a S30.

3. Réglez le volume avec le curseur VOLUME.

4. Appui long sur la touche note de musique pour |'éteindre.

Pendant le bruit blanc, la lumiére d’ambiance peut étre allumée, avec sa couleur et sa luminosité.

Lumiere d’ambiance

1. Appuyez sur la commande de lumiére d'ambiance pour l'allumer.
2. Appuyez a nouveau pour choisir la couleur, de CO1a C12.
3. Tournez-la pour régler la luminosité, sur 20 niveaux (L1a L20).

Caractéristiques
Modeéle PG20 (référence JNO1-M sur I'étiquette de la boite)
Dimensions 143 x 70 x 150 mm
Poids 4009
Matériaux Plastique ABS et tissu
Commandes Touches et molette
Alimentation USB-C, 5V 2 A, sur un adaptateur secteur 100-240 V
Pile Pile bouton CR2032, 3 V, non remplacable
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Dans la boite Le réveil, la notice (en anglais), un cable USB. L'adaptateur secteur n'est
pas fourni.

Sécurité

AVERTISSEMENT — DANGER D'INGESTION

Ce produit contient une pile bouton. Une pile bouton avalée peut entrainer la mort ou des blessures
graves : elle peut provoquer des brilures chimiques internes en 2 heures seulement. Gardez les piles
neuves et usagées hors de portée des enfants. Consultez immédiatement un médecin si vous pensez
qu’une pile a été avalée ou introduite dans une partie du corps.

Le produit contient des piles bouton non remplacables. Eliminez les piles usagées selon la
réglementation locale et tenez-les hors de portée des enfants ; ne les jetez pas avec les ordures
meénageres et ne les brllez pas. Méme usagées, les piles peuvent provoquer des blessures graves ou la
mort. En cas d'ingestion, appelez un centre antipoison. Type de pile : CR2032. Tension nominale : 3 V.

Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées. Ne pas forcer leur décharge, ne pas les
recharger, les démonter, les chauffer au-dela de la température indiquée par le fabricant ni les incinérer
: cela peut provoquer des blessures par dégagement de gaz, fuite ou explosion, et des brilures
chimiques.

¢ Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

* Risque d'étouffement : contient de petites piéces.

* Ne pas rayer, percer, lancer ni démonter |'appareil.

¢ Tenir a I'écart de I'eau, du feu et des matieres inflammables.

« Ultilisation sous la surveillance d'un adulte en présence d'enfants.

» Enfin de vie, ne pas jeter I'appareil avec les ordures ménageres : le déposer dans un point de
collecte des équipements électriques et électroniques (symbole de la poubelle barrée).

Fabricant et responsable dans I'Union européenne

Marque Niditon

Fabricant Ark Union Technology (Shenzhen) Co., Ltd — Room 1111, Huiyi Fortune
Building, No. 9 Zhongxin Road, Gaofeng Community, Dalang Street,
Longhua District, Shenzhen, Chine — gztmsy@dingtalk.com

Représentant dans I'UE Apex CE Specialists GmbH — Grafenberger Allee 277, 40237 Disseldorf,
Allemagne — info@apex-ce.de

Etiquette énergie Classe F — base européenne EPREL, enregistrement n° 2611990

Vendu par Soléveil — soleveil.fr (page Contact du site)

Traduction établie par Soléveil & partir de la notice d’origine du fabricant (en anglais), octobre 2026. En cas de
doute, la notice d’origine fait foi.
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